WIASOM

“REGULAMENTO DO “CIRCUITO DE ASQM VAQUEJADA 2024"

Este Regulamento visa estabelecer normas de realizacdo dos eventos das etapas do “CIRCUITO ASQM DE
VAQUEJADA 2024”, observando as normas do bem-estar animal, além de definir procedimentos e
estabelecer diretrizes garantidoras do bom andamento do esporte, através do controle e prevengao sanitario-
ambientais e de seguranca em geral. Além das regras deste regulamento, o circuito seguird as regras
estabelecidas pela ABVAQ - Associacdo Brasileira de Vaquejada e pela ABQM - Associa¢do Brasileira de
Criadores de Cavalos Quarto de Milha que forme compativeis com o regulamento interno da ASQM.

1. Todas as etapas serdo realizadas pela ASQM -Sergipana de Criadores do Cavalo Quarto de Milha em
parceria com os Parques devidamente registrados e aprovados pela DIRETORIA da Associagao.

DA PARTICIPACAO

02. Poderdo participar do “CIRCUITO ASQM DE VAQUEJADA 2024”, somente atletas vaqueiros de todas as
categorias, devidamente aprovados pela diretoria e associados a ASQM. Cada participante, ao fazer sua
inscricao, compromete-se a cumprir as normas estabelecidas por este regulamento, tendo por obrigacao
conhecé-las, ndo podendo alegar desconhecimento das regras em defesa de seus interesses.

03. Como condi¢do para participar do “CIRCUITO ASQM”, fica estabelecido, que, os criadores, proprietarios,
apresentadores, treinadores, vaqueiros, tratadores e todas as pessoas direta ou indiretamente envolvidas
com o evento, assumirdo inteira responsabilidade em face de possiveis riscos de natureza patrimonial ou
extrapatrimonial, que por acaso venham a acontecer, isentando o parque e a organizacdo do evento, assim
como seus representantes e colaboradores de qualquer responsabilidade.

DAS ETAPAS

04. Todas as etapas deste circuito deverdo obedecer aos critérios previamente estabelecidos, que poderao
sofrer alteracdes de acordo com a necessidade que a Diretoria julgar necessaria e com a prévia divulgagao
através do site eletronico www.asqm.com.br ou através dos e-mails dos competidores.

5. A vaquejada sera iniciada preferencialmente as quintas-feiras do final de semana da competicdao, com
inicio previsto para as 08h00h ou em outro horario previamente divulgado.

05.1. Acontecendo atraso no inicio da etapa do circuito, sera aplicada a multa a ser revertida em favor da
ASQM ou do Parque responsavel, conforme for o caso.

05.2. No caso de o atraso ser proporcionado pela ASQM, pelo PARQUE ou pelo responsavel pelo PARQUE,
serd aplicado a multa correspondente ao valor de 01 (um) saldrio-minimo vigente a época, a ser pago o final
da etapa em favor da parte prejudicada.

05.3. No caso de atraso proporcionado pelo LOCUTOR, JUIZ, CURRAL OU CALZEIRO, sera aplicada a multa
correspondente a 10% (dez por cento) sobre o valor pago pela prestacdo do servigo no evento, valor este que
devera ser descontado no momento do pagamento.

06. Compete Supervisor de prova que estiver designado para o plantdo na realizacdo do evento chegar antes
do inicio de cada Etapa para fiscalizar o cumprimento das regras do regulamento no que se refere ao horario
de inicio da corrida bem como conferir o material necessario ao inicio da vaquejada além de prestar apoio ao
Inspetor da ABQM durante as disputas.



WIASOM

DOS PARQUES

07. Os Parques relacionados nos informativos das etapas fardo parte do “CIRCUITO ASQM DE VAQUEJADA
2024” e declaram concordarem formalmente com o regulamento em vigor, comprometendo-se a respeitar as
exigéncias apresentadas pela Diretoria da ASQM e mediante assinatura de contrato especifico para tal
finalidade.

08. Eis a relacdo de itens minimos que os parques devem dispor, podendo variar ao critério da diretoria da
ASQM e sendo previamente exposto ao PARQUE:

09. (trés) 03 locutores; (trés) 03 juizes; (um) 01 mensageiro; (um) 01 curraleiro; (um) 01 calzeiro;
contratacao de servico de filmagem; custeio dos rabos artificiais; custeio para garantir presenca de
inspetor da ABQM; juiz do bem-estar animal; confeccio de (37) trinta e sete pares de troféus;
contratacao de servico de gerador de energia; disponibilizacio de arquibancada com tamanho
minimo de (dez) 10 metros; contratacao de (trés) 03 toldos; contratacio de sonoriza¢ao; gastos com
despesas da secretaria de senhas e hospedagem dos juizes, locutores, veterinarios e membros da
secretaria. O boi de tv antecipado sera da ASQM.

a) A taxa para nido socio autorizada pelo parque, sera descontada na prestagio de contas R$ 50,00
(cinquenta reais) de cada competidor.

09. As indicacdes de todos os prestadores de servicos que constem na relacdo acima, obtidos apds negociacao
com os prestadores de servicos, ficardo ao encargo da Diretoria Executiva da ASQM, no entanto, a contratagdo
é encargo do parque realizador do evento.

10. Os parques deverao prezar pelas regras do bem-estar-animal, estabelecidas nos anexos 02, 03, 04 e 05
deste regulamento, atentando também para o regulamento geral da ABVAQ e da ABQM.

DA SECRETARIA DE SENHAS

11. Os membros da secretaria de senhas s6 tém poderes para efetuar as inscri¢cdes, ndo cabendo a mesma o
cancelamento de senhas, atribuicdo que compete exclusivamente a Diretoria Executiva da ASQM. Quando o
competidor solicitar a devolugiao do pagamento da senha, podera ser feita mediante pagamento de uma taxa
de R$ 80,00 (oitenta reais). A devolucio da senha solicitada, se dara em até 3 (trés) dias apos o evento.

12. Apés o inicio da etapa, ndo sera permitido o cancelamento de senhas. Em caso do acidente de
cavalo, s6 aceitaremos o cancelamento com o aval por inscrito do veterinario da ASQM.

13. A secretaria da ASQM sera responsavel AINDA por Receber o pagamento de senhas extras, pagamentos

dos “bois de televisdo” e por auxiliar o Diretor de Plantdo no que for necessario, inclusive no que se refere ao
cumprimento do regulamento.

DAS REGRAS GERAIS

A) DA CLASSIFICACAO TECNICA DOS COMPETIDORES

14. Toda filiagdo de COMPETIDOR sera apreciada pela ASQM no prazo maximo de 15 (quinze) dias antes do
inicio do circuito para os que ja estiverem inscritos ou 15 (quinze) dias para novos s6cios competidores que
associarem-se a ASQM apés o inicio do circuito.
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15. A Diretoria da ASQM ou Comissao especifica poderao deliberar sobre a permanéncia dos competidores
nas respectivas Categorias, pelo CRITERIO TECNICO dos atletas, e especialmente se for constatado que o
mesmo deixou de atender aos critérios aqui expostos, oportunidade em que o Competidor que estiver sendo
avaliado sera comunicado do RESULTADO DA CLASSIFICACAO TECNICA através da divulgacdo da lista dos
competidores por Email cadastrado do competidor ou divulgacao da lista no site da ASQM, estando disponivel
também na secretaria da Associacao.

16. Caso o competidor queira recorrer da classificagdo técnica, devera apresentar suas razdes por escrito no
prazo de 15 (quinze) dias apds a divulgacdo oficial e protocolando-a na secretaria da ASQM, sendo
obrigatorio, no momento da protocolizacdo, acostar sua qualificacdo completa, sendo esta: nome, RG, CPF,
endereco, endereco de e-mail para resposta.

17. A Comissdo ira avaliar as razdes do Competidor e respondera por escrito e no prazo de 15 (quinze) dias
acerca do solicitado, deliberando sobre o pleito e disponibilizando a resposta pelo e-mail cadastrado pelo
competidor.

18. Todo sdcio possui a obrigacdo de manter o seu cadastro atualizado na ASQM, especialmente no que se
refere ao seu endereco de e-mail, telefone e dados pessoais.

B) DAS CATEGORIAS E CLASSIFICACAO ESPECIFICAS DOS COMPETIDORES DA
ASQM

DA CATEGORIA JOVEM ACESSO

19. Para participar na referida Categoria serd necessario TERMO DE RESPONSABILIDADE preenchido pelo(a)
genitor(a), autorizando expressamente o filho a participar do referido evento, ficando consignado que ao
completar 14 (catorze) anos, contados da data do nascimento, estara este automaticamente excluido dessa
categoria.

19.1. O valor da inscricdo para a referida categoria é de R$ 150,00 (cento e cinquenta reais).

19.2. A referida categoria tera uma premiacio de R$ 200,00, no 12 lugar e 1 (um) par de troféus. e
concorrera a premiacio da Categoria Acesso.

19.3. A senha da CATEGORIA JOVEM ACESSO sera corrida com a pontuacdo de 02 (dois) bois, com uma
bonificacio a ser usada em qualquer boi. Correrao no mapa inico Acesso, Jovem Acesso e Feminino.

19.4. Nessa categoria nio havera disputa, a premiacdo é para quem chegar mais longe com a sus senha da
corrida. Havendo empate na ultima rodado da categoria jovem Acesso, a premiacdo sera dividida pela
quantidade de competidores na rodada que perderam.

19.5. 0 competidor que usar a BONIFICACAO, iniciara a disputa na 12 rodada.
19.6. Fica alertado ao competidor que na hipdtese de inscricdio na CATEGORIA JOVEM ACESSO e na

CATEGORIA ACESSO o mesmo sé podera disputar com uma senha, ndo havendo possibilidade de disputar
com duas senhas.
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DA CATEGORIA FEMININO

20. A senha da CATEGORIA FEMININO sera corrida com a pontuacdo de 02 (dois) bois, com uma bonificacao
a ser usada em qualquer boi. Correrio sexta-feira ou sibado, no mapa tinico ACESSO, JOVEM ACESSO E
FEMININO.

20.1. O valor da inscri¢do para a referida categoria é de R$ 200,00 (Duzentos reais).
20.2. A referida categoria tera PREMIACAO a mais bem colocada é de 50% do arrecadado com 01 (um)
par de troféu. Na etapa com mais de 5 (cinco) senhas, a ASQM acrescentard na premiagdo o valor de 500,00,

durante a temporada de 2024.

20.3. Nessa categoria a classificacdo sera através de 2(dois) bois bonificados. Quem usar o boi de
bonificagdo vai para a 12 rodada. A disputa sera no sabado a noite.

20.4. 0 competidor que usar a BONIFICACAO, iniciara a disputa na 12 rodada.

20.5. O arrecadado com a inscricdo da anuidade dessa categoria, sera totalmente revertida para a
premiacao dos MELHORES DO ANO DE 2024.

DA CATEGORIA ACESSO

21. A categoria Acesso é considerada categoria de entrada, de modo que, preenchidos os requisitos de entrada
na categoria imediatamente superior (Aspirante), seja por pontuacdo ou por condi¢des técnicas, o competidor
sera considerado automaticamente qualificado para a nova categoria. O julgamento da classificacio do
aspirante sera por nivel técnico.

21.1. O competidor que for classificado como Acesso podera participar da categoria Aspirante e Aberta, no
entanto, ao atleta classificado como Aspirante e Aberta ndo é permitido participar da categoria Acesso.

21.2. Os competidores, apo6s finalizarem o circuito 2023, serdo avaliados e julgados se permanecerao nesta
categoria.

21.3. 0 valor da senha para os competidores da categoria Acesso é de R$ 400,00 (quatrocentos reais), ja
incluso a taxa R$ 50,00 para pagamento da ambulancia, plantdo veterinario e sanitario e juiz do bem-estar

animal, RT do evento e supervisor.

21.4. A premiagdo total sera de R$ 10.000,00, sendo o 12 lugar de R$ 4.000,00 e do 22 ao 52 ou 82 a quantia
de R$ 6.000,00, além de 08 (oito) pares de troféus.

21.5. O competidor Acesso s6 podera fazer a senha antecipada, ndo podendo ser feita no momento da
competicdo, a fim de evitar que os atletas ndo sejam avaliados previamente pela comissao de vaquejada.

21.6. Nessa categoria, a classificacdo sera através de senha UNICA, com uma bonifica¢do a ser usada em
qualquer boi, sendo 03 (trés) bois para bater a senha.

21.7. 0 competidor que usar a BONIFICACAO, iniciara a disputa na 12 rodada.

21.8. Para fins de pontuacido do campeonato, contabilizar-se-a os trés primeiros bois corridos.
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DA CATEGORIA ACESSO MASTER

22. Apremiagdo complementar desta categoria sera de 100% do valor arrecadado da taxa extra de R$ 100,00
(cem reais), onde o valor da senha passa a ser de R$ 500,00 (quinhentos reais), sendo que a premiagio
sera dividida em 2 (duas) vagas iguais.

22.1. Nesta categoria s6 podera participar os competidores com mais de 40 (quarenta) anos.

22.2. Nessa categoria, a classificagio sera através de senha UNICA, com uma bonificacdo a ser usada em
qualquer boi, sendo 03 (trés) bois para bater a senha.

22.3. Tao somente, para fins de pagamento da premiacdao da TAXA EXTRA, a senha batida.

22.4. Nessa categoria nao havera disputa, a premiacio é para quem chegar mais longe com a sua senha
da corrida. Havendo empate na dltima rodado da categoria master, a premiacao sera dividida pela quantidade
de competidores na rodada que perderam.

DA CATEGORIA ASPIRANTE

23.Enquadra-se nessa categoria, o Competidor que nunca tenha apresentado, treinado, ensinado ou assistido,
direta ou indiretamente, o treinamento de cavalo, visando remuneracdo ou qualquer compensacdo. O
Aspirante ndo pode ter sua atividade profissional principal ligada diretamente a lida com o cavalo de
vaquejada (trato, doma etc.), ndo podendo também ter se apresentado em cavalos de terceiros. O julgamento
da classificacdo do aspirante sera por critério técnico.

23.1. O competidor que for classificado como Aspirante, podera participar da categoria Aberta, no entanto,
ao atleta classificado na como aberta ndo é permitido participar da categoria Aspirante.

23.2. 0 valor do kit com 2(duas) senhas para os competidores da categoria ASPIRANTE é de R$ 700,00
(seiscentos reais), ja incluso a taxa R$ 50,00 para pagamento da ambulancia, plantdo veterinario e sanitario
e juiz do bem-estar animal, RT do evento e supervisor.

23.3. A premiagdo sera de R$ 25.000,00 sendo 12 lugar de R$ 7.000,00, do 22 ao 62 ou 102 de R$
18.000,00 para divisdo, além de 10 (dez) pares de troféus.

23.4. Nessa categoria, o credenciamento sera através de 01 (um) KIT DE SENHA, com duas senhas
separadas, sendo 03 (trés) bois para cada senha, sem bonificacdo. Na compra do Kkit, o atleta nédo
podera comprar 1(uma) senha sozinha.

23.5. Tao somente, para fins de pontuacao no Circuito, levando em considera¢ao a senha com o melhor
resultado.

DA CATEGORIA ASPIRANTE MASTER

24. A premiagdo complementar desta categoria sera de 100% do valor arrecadado da taxa extra de R$ 100,00
(cem reais), onde o valor da senha passa a ser de R$ 800,00 (oitocentos reais) e a premiagdo sera dividida
em 2 (duas) vagas iguais.
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24.1. Nesta categoria s6 podera participar os competidores com mais de 40 (quarenta) anos.

24.2. Nessa categoria, o credenciamento sera através de 01 (um) KIT DE SENHA, com duas senhas
separadas, sendo 03 (trés) bois para cada senha, sem bonificacio.

24.3. Tao somente, para fins de pagamento da premia¢cao da TAXA EXTRA, qualquer senha batida ou as
duas senhas.

24.4. Tao somente, para fins de pontuacao no Circuito, levando em considera¢ao a senha com o melhor
resultado.

24.5. Nessa categoria ndo havera disputa, a premiacdo é para quem chegar mais longe com a sua senha da
corrida. Havendo empate na ultima rodado da categoria master, a premiacao sera dividida pela quantidade
de competidores na rodada que perderam.

DA CATEGORIA ASPIRANTE REGISTRADO LIGHT

25. A premia¢do complementar para os animais documentos sera de 100% do valor arrecado da taxa extra
de R$ 100,00 (cem reais), onde o valor da senha passa a ser R$ 800,00 (oitocentos reais) divididos em
duas vagas iguais. Sendo 1(um) par de troféus

25.1. Na CATEGORIA ASPIRANTE LIGHT, o puxador e o esteireiro ndo podem ter mais de 30 pontos
acumulado junto a ABQM.

25.2. Caso o competidor acumule mais de 30 pontos junto a ABQM, ele perde o direito de competir na
categoria ASPIRANTE LIGTH.

25.3. O competidor podera fazer as duas senhas, pagando as duas taxas. Cada competidor podera
participar apresentando 02 (dois) animais registrados.

25.4. Pontua com as duas senhas na ABQM.

25.5. O competidor optando em fazer uma senha no ASPIRANTE REGISTRADO LIGHT e a outra senha no
ASPIRANTE, a pontuagdo para o campeonato sera a senha da Categoria ASPIRANTE REGISTRADO LIGHT e
ndo a de menor numero.

DA CATEGORIA ASPIRANTE REGISTRADO LIVRE

26. A premiacdo complementar para os animais documentos sera de 100% do valor arrecado taxa extra de
R$ 100,00 (cem reais), onde o valor da senha passa a ser R$ 800,00 (oitocentos reais) divididos em 2
(duas) vagas iguais. Sendo 1(um) par de troféus.

26.1. Na CATEGORIA ASPIRANTE REGISTRADO LIVRE, poderao participar todos os competidores que
perderam sua condicao de competir na categoria Aspirante Light.

26.2. O competidor podera fazer as duas senhas, pagando as duas taxas. Cada competidor podera
participar apresentando 02 (dois) animais registrados.
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26.3. O competidor optando em fazer uma senha no ASPIRANTE REGISTRADO LIVRE e a outra senha no
ASPIRANTE, a pontuagao para o circuito sera a senha da Categoria ASPIRANTE REGISTRADO LIVRE e nio
a de menor numero.

26.4. Pontua com as duas senhas na ABQM.

DA CATEGORIA POTRO

27.Cada competidor podera participar apresentando-se em 03 (trés) animais, desse que ndo possua débitos
junto a ABQM.

27.1. Estarido aptos, os animais, tanto o de puxar como o de esteira, nascidos de 01 de julho de 2019 até 30
de junho de 2021.

27.2. Cada competidor podera participar apresentando com 5 (cinco) senhas, sendo 03 (trés) animais
registrados e 02 (dois)animal sem registro ou 03 (trés) animais sem registro e 02 (dois)animal
registrado.

27.3.Sendo o competidor ASPIRANTE, o animal deve estar registrado junto a ABQM em nome do competidor.

27.4. 0 valor da senha é de R$ 510,00 (quinhentos e dez reais), ja incluso a taxa de R$ 50,00 para pagamento
da ambulancia, plantdo veterinario e sanitario e juiz do bem-estar animal, RT do evento e supervisor.

27.5. A premiacgdo sera de R$ 10.000,00 (dez mil reais), sendo o 12 lugar de R$ 4.000,00 do 22 ao 32 ou
52 R$ 6.000,00 para divisdo, além de 05 (cinco) pares de troféus.

27.6. Caso a categoria POTRO nio alcance o numero minimo de 60 (sessenta) inscricdes, o prémio
sera correspondente a 40% (quarenta por cento) do arrecadado.

27..7. Nesta categoria o Parque podera ofertar uma premiagdo no valor de R$ 20.000,00 (vinte mil reais).
Nessa hipétese, o valor da senha passara ao valor de R$ 700,00 (setecentos reais).

CAVALOS COM REGISTRO NO STUD BOOK NA ABQM

28. Os animais de esteira e animais de puxar serao pontuados na ABQM e na ASQM.
28.1. A vistoria dos animais sera feita por inspetor credenciado pela ABQM.

28.2. E obrigatéria a apresentacdo da copia do documento dos animais, no momento da realizacdo da
inscricdo da etapa, bem como todos os animais deverdo estar chipados.

29. Para os cavalos com documentos que irdo pontuar na ABQM valerao as regras oficiais da ABQM.

30. O competidor que optar por correr em cavalo registrado, caso substitua o cavalo serd automaticamente
desclassificado para efeito de pontuagdo na ABQM.

31. O animal de esteira documentado s6 podera bater no maximo para 02 (dois) cavalos de puxar,
conforme estabelecido pela ABQM.



WIASOM
DA CATEGORIA ABERTA

32. Podem competir pela Categoria Aberta todos os competidores atletas de todas as categorias, filiados a
ASQM;

32.1. Cada competidor podera participar apresentando com 4 (quatro) senhas, sendo 03 (trés) animais
registrados e 01 (um)animal sem registro ou 03 (trés) animais sem registro e 01 (um)animal
registrado e no caso de optar por animais registrados deve ndo possuir débitos na ABQM e competir com
horario pré-determinado.

32.2. 0 valor da senha é de R$ 450,00 (quatrocentos e cinquenta reais). 4 incluso a taxa para R$ 50,00
pagamento da ambulancia, plantdo veterindrio e sanitdrio e juiz do bem-estar animal, RT do evento e
supervisor.

32.3. A premiagao FIXA serd de R$ 10.000,00 (dez mil reais), 12 lugar R$ 4.000,00 do 22 ao 32 ou 52 R$
6.000,00. Sendo 5(cinco) pares de troféus.

32.4. Caso a Categoria ABERTA alcance o nimero minimo de 60 (sessenta) inscri¢des, a cada inscri¢ao
sera acrescido ao prémio o R$ 80,00 (oitenta reais). Os valores acrescidos sdo distribuidos da seguinte
maneira: 40% (quarenta por cento) para o 12 lugar e 60% (sessenta por cento) para as demais vagas.

32.5. Nesta categoria o Parque podera ofertar uma premiagdo no valor de R$ 20.000,00 (vinte mil reais).
Nessa hipdtese, o valor da senha passara ao valor de R$ 700,00 (setecentos reais), todavia, ndo se aplicara o
previsto no item 32.4.

32.6. Nessa categoria, sera através de 1 (um) SENHA, 03 (trés) bois para cada senha. Nao havera
bonificacao.

32.7. A senha é do vaqueiro.
32.8. Caso o animal ndo tenha condicdes de continuar devido a algum acidente, sera analisado por veterinario

da credenciado na ASQM. Sendo constatado que nio ha condi¢des de continuar, o crédito da senha ficara para
a proxima etapa.

DA CATEGORIA ABERTA REGISTRADO

33. Cada competidor podera participar apresentando 03 (trés) animais registrados e ndo possuir débitos na
ABQM. Nessa categoria sé é permitido correr 1 (uma) senha por cavalo.

33.1. A premiagdo complementar para os animais documentos sera de 100% do valor arrecado da taxa
extra de R$ 100,00 (cem reais), onde o valor da senha passa a ser de R$ 550,00 (quinhentos e cinquenta
reais), divididos em 2 (duas) vagas iguais. Sendo 1(um) par de troféus

33.2. 0 animal de esteira documentado sé podera bater no maximo para 02(dois) cavalos de puxar, conforme
estabelecido pela ABQM.

33.3. 0 competidor que optar por correr em cavalo registrado, caso haja substituicdo do cavalo de esteira,
serd automaticamente desclassificado para efeito de pontuacdo na ABQM.
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REGRA GERAL

34. O competidor que preencher os requisitos da categoria imediatamente superior, porém, ndo conseguir
manter o nivel de competitividade, tera o direito de voltar para sua categoria de origem, ficando a critério da
comissdo de vaquejada esse julgamento.

35. O esteireiro podera bater para 4 (quatro) senhas por categoria, com excecdo das senhas com animais
registrados.

36. Nao havera encaixe de senha.
37. A corrida ocorrera com mapa unico, sendo que cada rodizio tera apenas 10 (dez) senhas.

38. Se o Parque ndo tiver condi¢des de fazer todas as categorias por motivo de boiada, entrara em acordo
com a Diretoria da ASQM, que negociara quais as categorias viaveis para o parque.

39. Em todas as Categorias, em caso de giro/rodar o boi na saida, o competidor que cravar/bater a
senha, ira iniciar a disputa na 12 rodada. Caso a senha seja corrida “limpa”, ou seja, sem rodar o boi
na saida, o competidor ira iniciar a disputa na 22 rodada.

40. 0 boi de TV antecipado custara R$ 50,00. O boi de TV solicitado no parque serd de R$ 150,00. A solicitacdo
de boi contra na TV, custara R$ 300,00.

41. Apo6s encerrada as senhas feitas pelo SITE, sera aberto novo mapa de senha e estas senhas somente
correrdo apés encerrar o mapa do site.

42. No ato da inscrigdo de senhas o pagamento serd a vista (em dinheiro), cartdo ou pagamento de boleto
disponivel no site da ASQM. Apo6s o encerramento das senhas pelo site, s serdo aceitas as inscri¢des no
Parque com o acrescimento de R$ 50,00 (cinquenta reais) em todas as categorias, exceto nas categorias Jovem
Acesso e Feminino que o acréscimo sera de R$ 30,00 (trinta reais).

43. Fica a critério da diretoria da comissdo de vaquejada decidir quando o Parque tem ou nio condigdes de
fazer a senha teimosinha no Parque.

44. As senhas teimosinhas se apresentarao no ultimo rodizio antes do rabo da gata.

45. Nao sera permitida a substituicdo de um competidor por outro em qualquer fase, mesmo em caso de
acidente.

46. 0 competidor que ndo comparecer quando sua senha for chamada na sequéncia normal, o boi sera solto
e sera automaticamente incluido no “rabo da gata”, ficando ainda alertado que se ndo houver o
comparecimento no “rabo da gata”, o boi sera solto e o competidor perdera a senha, ndo havendo, portanto,
qualquer direito a devolugdo do valor pago em nenhuma hipétese.

47. Durante as disputas finais, o competidor que ndo comparecer quando chamado, sera alertado (aviso de

tolerancia) durante 01 (um) minutos, sendo que o ndo comparecimento sera penalizado com a soltura do boi,
sendo o mesmo julgado como zero para todos os efeitos.

DA PONTUACAO DO CIRCUITO
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48. A cada etapa do circuito, todos competidores terdo uma pontuacdo, que sera computada para a
classificacdo dos atletas no circuito.

49. A pontuacdo estd assim disposta:

a) Como incentivo ao campeonato, a ASQM ira bonificar o competidor que participar de 90% (noventa
por cento) das etapas do circuito, sendo 25 (vinte e cinco) pontos a serem contabilizados ao final das etapas
do 12 Semestre (Janeiro a Junho) e 40 (quarenta) pontos para serem contabilizados ao final do 22 Semestre
(Julho a Dezembro), dentro de sua respectiva categoria na condi¢do de puxar, ndo podendo a participacdo em
categorias diferentes ser considerada para fins desta pontuacao. Caso o competidor, no 22 Semestre ndao
comparecer nas etapas, respeitado o percentual de 90% (noventa por cento), ird automaticamente perder a
bonificacdo de 25 (vinte e cinco) pontos obtidos no 12 Semestre. A ultima etapa do ano valer3, para fins de
pontuacao, também como a 12 Etapa do circuito de 2024.

b) 19 Lugar da Categoria JOVEM ACESSO e FEMININO, tera uma bonificagdo de 15 (quinze) pontos e o 22
e 39 terd uma bonificacdo de 05 (cinco) pontos. Caso haja racha a pontuacio sera de 5 (cinco) pontos. Caso o
racha seja tdo somente da premia¢do (dinheiro), o competidor que ganhar sozinho o 19 lugar, tera uma
bonificacdo de 15 (quinze) pontos.

c) 12 Lugar da Categoria FEMININO, tera uma bonificacdo de 15 (quinze) pontos e o 22 e 32 tera uma
bonificagdo de 05 (cinco) pontos. Caso haja racha a pontuacao serad de 5 (cinco) pontos. Caso o racha seja tao
somente da premiacdo (dinheiro), o competidor que ganhar sozinho o 12 lugar, tera uma bonificacdo de 15
(quinze) pontos.

d) O 12 lugar da Categoria ACESSO tera uma bonificacdo de 15 (quinze) e do 22 lugar até o 62 ou até o
102 terd uma bonificacdo de 05 (cinco) pontos. Caso haja racha a pontuagio sera de 5 (cinco) pontos. Caso o
racha seja tdo somente da premia¢do (dinheiro), o competidor que ganhar sozinho o 12 lugar, tera uma
bonificagdo de 15 (quinze) pontos.

e) 0 12 lugar da Categoria ASPIRANTE tera uma bonificagdo de 15 (quinze) e do 22 lugar até o 62 ou até
0 102 tera uma bonificagdo de 05 (cinco) pontos. Caso haja racha a pontuagio sera de 5 (cinco) pontos. Caso
o racha seja tdo somente da premiacdo (dinheiro), o competidor que ganhar sozinho o 12 lugar, tera uma
bonificagdo de 15 (quinze) pontos.

f) 1¢ Lugar da Categoria ABERTA tera uma bonificagio de 15 (quinze) e o 22 e 32 tera uma bonificacao
de 05 (cinco) pontos. Caso haja racha a pontuacio sera de 5 (cinco) pontos. Caso o racha seja tao somente da
premiacdo (dinheiro), o competidor que ganhar sozinho o 12 lugar, terd uma bonificacdo de 15 (quinze)
pontos.

g) 19 Lugar da Categoria POTRO, tera uma bonificacdo de 15 (quinze) e o 22 e 32 tera uma bonificacdo
de 05 (cinco) pontos. Caso haja racha a pontuagio sera de 5 (cinco) pontos. Caso o racha seja tao somente da
premiacdo (dinheiro), o competidor que ganhar sozinho o 12 lugar, terd uma bonificacdo de 15 (quinze)
pontos.

)] Para que o competidor possa somar pontos para o circuito, é necessario que o mesmo, esteja com a
anuidade totalmente quitada.

K) Quanto aos cavalos de puxar e esteira registrados, no ASPIRANTE REGISTRADO LIGHT e LIVRE a
pontuacio computada sera do animal.
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L) Na hipétese do competidor utilizar do beneficio constante no Item 08 (alinea b), este ndo tera direito
a pontuacao do circuito.

OBSERVACOES FINAIS

50. No julgamento do boi, sobre qualquer questionamento sera usada as regras da ABVAQ.

51. A Diretoria da ASQM é soberana, cabendo a ela decidir quaisquer problemas ou casos omissos a este
regulamento, com poderes inclusive para desclassificar ou excluir qualquer dupla de vaqueiros que
desrespeitarem este regulamento ou cometerem atitudes antiesportivas e contrarias ao bom andamento dos
eventos e ao espirito esportivo.
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